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1. Wstep - zalozenia ogodlne.

Matematyka od wiekéw nazywana jest ,Krélowa nauk”. Mimo, iz nie zawsze w pelni integruje sie z
innymi tresciami nauczania, jest jednoczesnie dziedzina wiedzy niezbedna i najczesciej
wykorzystywang w codziennym zyciu.

Rozwdj cywilizacji, odkrycia naukowe, rozwdj systemow spotecznych powoduje, ze wzrasta
zainteresowanie matematyka, ktora bywa niezastapiona w opisywaniu problemu i dochodzeniu do
jego rozwigzania.



Innowacja o profilu matematycznym obok przekazania uczestnikom zaje¢ konkretnej wiedzy i
umiejetnosci ma na celu aktywizacje ucznidw oraz pomoc w przetamaniu ich wewnetrznych oporéw,
jak rowniez dostrzezenie swojej wartosci. Umiejetnie podsuniete wskazowki i sposoby analizowania
danych moga stac¢ sie dla dziecka doskonata pomoca w poruszaniu sie po wspotczesnym labiryncie
informacji. Wyposaza ucznia w aparat utatwiajacy odrdznianie danych istotnych od zbednych i
wspomagajacy tworcze przetwarzanie i kreowanie rzeczywistosci.

Rola nauczyciela jest tak poprowadzi¢ dziecko w jego drodze do samodoskonalenia i
samorealizacji, aby proponowane metody byty efektywne i motywowaty do dalszego wysitku, dlatego
aktywizacje matematyczng uczniéw pragne osiagnac poprzez stosowanie odpowiednich metod oraz
zabaw i gier matematycznych, rozwigzywanie tamigtéwek logicznych i matematycznych, pamietajac
o doborze stosownym do wieku ucznia, posiadanej przez niego wiedzy, zaawansowania w
rozwigzywaniu probleméw matematycznych.

Wspotczesny swiat wymaga od pedagogéw kreowania ludzi tworczych, zdolnych do szybkiego
podejmowania decyzji, umiejacych wspdtpracowaé w zespole i wykorzystujacych zbiorowe
doswiadczenie w dochodzeniu do celu. Taki typ ksztalcenia pozwala na poszukiwanie metod
otwartych, éwiczacych wytrwato$¢ w poszukiwaniu drég dochodzenia do rozwigzania problemu.

Celem zabaw z matematyka jest ksztalcenie umystu, rozwijanie i umacnianie zamitowania do
prawdy, obiektywizmu i dostrzeganie piekna matematyki. Dziecko, ktére polubi matematyke i jej
zasady rozwiazywania probleméw, nie bedzie bezbronne we wspoétczesnym swiecie.

Wdrozenie innowacji z zakresu matematyki ma shuzy¢ rozwijaniu umiejetnosci logicznego
myslenia, aktywnosci matematycznej uczniow oraz ich zaangazowaniu w proces dydaktyczny.
Zamierzam rozwija¢ zdolnosci uczniéw do skupienia uwagi, koncentracji, wysitku, woli
doprowadzenia do konca podjetego dziatania. Obliczenia matematyczne rozwijaja dodatkowo
umiejetnosci wypowiadania, czytania i pisania. Poprzez rozwiazywanie zadan tekstowych uczniowie
wdrazaja sie do logicznego myslenia, wyrabiaja umiejetnos¢ spostrzegania i rozumienia zwigzkow
miedzy wielkosciami, rozbudzaja swoje matematyczne zainteresowania. Rozwiazywanie zadan uczy
matematycznej dociekliwosci, precyzji, dostrzegania zasad i analogii, ale i ostroznosci przed zbyt
pochopnym rozwigzywaniem.

Innowacja bedzie realizowana w ramach zaje¢ pozalekcyjnych w wymiarze jednej godziny
tygodniowo.

2. Cel gléwny innowacji:
* rozwijanie postawy intelektualnej wyrazajacej sie w tworczym, logicznym i krytycznym mysleniu,
samodzielnym pokonywaniu trudnosci i matematycznym analizowaniu zjawisk.

3. Cele szczegolowe innowacji:

* rozbudzanie zainteresowan matematycznych,

* rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,

* ksztaltowanie postaw twdrczych,

* rozwijanie umiejetnosci wykonywania czterech podstawowych dziatan arytmetycznych,

* ksztaltowanie wyobrazni geometryczne;j,
* doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie przyrzadami matematycznymi,



* ksztaltowanie takich cech jak: wytrwatos¢, systematycznosé, doktadnos¢, inicjatywa,
samodzielnos¢,
* wzmacnianie odpornosci emocjonalnej w sytuacjach trudnych, wymagajacych wysitku umystowego,

+ zdobywanie umiejetnosci wspolpracy z rowiesnikami.

4, Zakres tresci programowych

Geometria

Tresci:

* kreslenie figur geometrycznych z wykorzystaniem cyrkla, ekierki, linijki,
* uktadanie wlasnych kompozycji z ptaskich figur geometrycznych,
 ukladanki geometryczne - tangramy,

* sktadanki papierowe - origami,

* rozwigzywanie tamigtéwek geometrycznych.

Cele:

Uczen:
- mierzy i kresli odcinki,

- oblicza dlugosc¢ tamanej, obwody figur,
- rysuje figury w powiekszeniu i w pomniejszeniu,

- rozwigzuje geometryczne zagadki i tamigtowki,

- wykonuje wtasne kompozycje z figur ptaskich oraz kompozycje przestrzenne.
Przewidywane osiggniecia:

Uczen potrafi:

- korzystac z przyrzadéw matematycznych typu linijka, ekierka, cyrkiel, by kresli¢ figury
0 podanych wymiarach, w pomniejszeniu, w powiekszeniu,

- konstruowac figury na geoplanie,

- tworzy¢ ornamenty z figur i odcinkdw,

- wykonywac¢ sktadanki z papieru,

- rozwigzywac tamigtowki geometryczne.

Postugiwanie sie liczbqg

Tresci:

* ksztalcenie sprawnosci rachunkowej w zakresie czterech podstawowych dziatan arytmetycznych,
* stosowanie poznanych wlasnosci dziatan arytmetycznych.



Cele:

Uczen:

- sprawnie wykonuje cztery podstawowe dziatania matematyczne,
- zna sposoby utatwiajace dodawanie i odejmowanie liczb,
- oblicza stosujac porownywanie réznicowe,

- stosuje praktycznie w obliczeniach poznane wtasnosci dziatah arytmetycznych.
Przewidywane osiggniecia:

Uczen potrafi:

- sprawnie wykonywac dziatania na liczbach,

- wykorzystywac¢ poznane sposoby utatwiajace liczenie oraz wlasnosci dziatan,

- dokonywac operacji mnozenia i dzielenia liczb w zakresie tabliczki mnozenia.

Zadania tekstowe

Tresci:

* rozwigzywanie zadan niestandardowych, zltozonych - wymagajacych zastosowania dwdch dziatan,
* uktadanie zadan tekstowych do podanej formuty matematyczne;j i ilustracji,

* przeksztatcanie tresci zadan.

Cele:

Uczen:

- rozwigzuje problemy matematyczne zawarte w zadaniach z trescia,

- rozumie sens zadania tekstowego, symulacyjnego rozwiazania oraz uktadania zadan z trescia.
Przewidywane osiggniecia:

Uczen potrafi:

- rozwigzywac zadania wielodziataniowe,

- zapisywac rozwiazania réznymi sposobami,

- ukladac tres¢ zadan do formut matematycznych,

- przeksztatcac tres¢ zadan.

Zadania logiczne

Tresci:

 gra w szachy, warcaby, rozwiazywanie zadan logicznych, tamigtéwek, zaszyfrowanych zagadek,
liczbowych krzyzéwek, itp. rozwijajacych myslenie logiczne - analize, synteze, poréwnywanie,
klasyfikowanie, wnioskowanie, uogdlnianie, szeregowanie, analogie, dedukgcje.



Cele:

Uczen:
- wykorzystuje analize, synteze, porownywanie, klasyfikowanie, wnioskowanie, uogolnianie,
szeregowanie, analogie, dedukcje do rozwiazywania zadan logicznych, tamigtowek, zaszyfrowanych

zagadek, liczbowych krzyzowek, itp.

Przewidywane osiggniecia:

Uczen potrafi:

- rozwigzywac zadania logiczne,

- przeksztalcac sytuacje zyciowe w zadania matematyczne,

- rozwigzywac problemy matematyczne zawarte w zadaniach z trescia,
- rozumie sens zadania tekstowego, symulacyjnego rozwigzania,

- ukladac¢ zadania z trescia.

Wzmacnianie odpornosci emocjonalnej
Tresci:
* gry matematyczne np. gra w szachy, gry planszowe

* rozwigzywanie zadan konkursowych.

Cele:

Uczen:
- rozwigzuje zadania nietypowe oraz gry matematyczne,

- wspolpracuje z réwiesnikami, wymienia sie pogladami i pomystami na rozwiazanie zadan
matematycznych.

Przewidywane osiggniecia:

Uczen potrafi:

- definiowac i analizowa¢ problem matematyczny - stawia¢ wiasciwe pytania,

- dostrzega¢ w zadaniach prawidtowosci (porzadkowaé, klasyfikowac, uogdlnia¢ dane),

- wykorzystywac prawa i zasady matematyczne w dochodzeniu do celu, poszukiwa¢ réznych drog
rozwigzan, wybierac te najbardziej racjonalne i ekonomiczne,

- tworczo wspoétpracowa¢ w zespole, wykorzystywac zbiorowe doswiadczenie,

- podejmowac kolejny wysitek, nie zrazajac sie uprzednim niepowodzeniem,

- podejmowac dzialania stuzace samodoskonaleniu i rozwijaniu wtasnych zainteresowan.

5. Formy realizacji i procedury osiagania celow :



Zaktada sie, ze formy i metody pracy z uczniami beda urozmaicone i zalezne od charakteru
omawianego materiatu oraz mozliwosci psycho - fizycznych dzieci. Nalezy pamieta¢ o zabawowym
charakterze zaje¢, poniewaz pozytywne emocje wzmacniajg motywacje i pamie¢ ucznidéw.

Do przewidywanych metod i form naleza:

- pogadanka,

- pokaz i obserwacja,

- ,Burza mézgéw”,

- dyskusja,

- sprawdzanie hipotez przez doswiadczenie,

- gry i zabawy matematyczne (planszowe, karciane, komputerowe itp.),
- rebusy, tamigtéwki, krzyzowki itp.

Realizacja tresci i osiaganie celow odbywac sie bedzie poprzez:

 rozwigzywanie zadan tekstowych réznymi sposobami,

e rozwigzywanie zadan tekstowych niestandardowych,

e rozwiazywanie zadan ztozonych,

e rozwiazywanie zadan tekstowych za pomoca grafow, drzewek matematycznych, tabelek
funkcyjnych,

e matematyczne rozrywki umystowe,

« lamigtowki matematyczne,

e gry dydaktyczne,

e gry i zabawy logiczne.

6. Sposoby ewaluacji :

Ewaluacja programu bedzie prowadzona na biezaco i na zakonczenie kazdego roku szkolnego.
Oceny atrakcyjnosci zaje¢ dokonaja sami uczniowie poprzez udziat w zajeciach oraz informacje
Zwrotna.

Sposoby ewaluacji:

- obserwacja uczniéw podczas zajec,

- aktywnos$c¢ uczniow podczas zajec,

- arkusz informacji zwrotnej dla ucznia (ankieta),
- udzial w konkursach,

- wyniki sprawdzianéw wiedzy i umiejetnosci.



