Szachowisko w plenerze

Pierwsze spotkania w ramach innowacji "Potyczki szachowe"

Opis innowacji "Potyczki szachowe - edukacja przez szachy"

~Nauczcie dzieci gra¢ w szachy,

a o ich przyszlos¢ mozecie by¢ spokojni.

”

Paul Charles Morphy- amerykanski szachista,
nieoficjalny mistrz swiata w latach 1858-1884

Nazwa szkoly: Publiczna Szkola Podstawowa im. Papieza Jana Pawla II w Czajkowie
Autorzy: Malgorzata Seremak, Renata Binkiewicz

Temat: ,Potyczki szachowe - edukacja przez szachy”

Rodzaj innowacji: organizacyjno - metodyczna

Data wprowadzenia: II semestr roku szkolnego 2017/2018

Data zakonczenia: czerwiec 2018r.

Zakres innowacji:

Adresatami innowacji sa uczniowie szkoty podstawowej, jak i mtodziez gimnazjalna.
Czas realizacji innowacji obejmuje II semestr roku szkolnego 2017/2018 z mozliwoscia jej
kontynuowania w nastepnym roku szkolnym.

Zajecia innowacyjne odbywac sie beda w ramach zaje¢ dodatkowych podczas dtugiej przerwy raz w
tygodniu, oraz jako element lekcji na zajeciach swietlicowych i zajeciach z wychowawca.

Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei gry w szachy. Ma motywowac i zacheca¢ uczniéw do
aktywnego i ciekawego spedzania wolnego czasu z rowiesnikami oraz dorostymi.

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja , Potyczki szachowe - edukacja przez szachy, jest nasza odpowiedzia na potrzeby
uczniow a takze wyjscie naprzeciw wymogom edukacyjnym w aktualnej podstawie programowe;j.
Na podstawie wieloletnich obserwacji oraz przeprowadzonych diagnoz w pracy w szkole jako
nauczyciele matematyki i biologii zauwazyliSmy, ze uczniom najbardziej brakuje zaje¢, ktore
pomogtyby poprawic¢ im koncentracje, zwiekszylyby cierpliwos¢ i wytrwatosé, a takze rozwinac
intuicje, pamieé oraz umiejetnosci analitycznego myslenia i podejmowania decyzji. Dlatego tez
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gtéwna przyczyna wprowadzenia innowacji byta potrzeba zorganizowania zaje¢, ktére:

- w ciekawy sposob rozwijalyby powyzsze umiejetnosci,

- posrednio wptywatyby na poziom nauczania w szkole, szczegdlnie w zakresie przedmiotow
Scistych,

- stymulowatlyby samodzielne logiczne myslenie,

- pobudzatyby zainteresowania uczniéw.

Przechodzac do wychowawczych wartosci szachéw, warto zauwazyc¢, ze majg one pozytywny wpltyw
zarowno na charakter, jak i na umyst wychowankow.

I. WSTEP

Prowadzenie nauki gry w szachy w wieku szkolnym sprzyja wszechstronnemu rozwojowi ucznia. Ten
rodzaj zajec¢ to narzedzie wspomagajace rozwoj emocjonalny i intelektualny dziecka, ksztalttuje jego
osobowos¢ i pozwala rozwing¢ jego twérczy potencjat.

Gra w szachy moze wspomadc ucznia w przyswajaniu wiadomosci i umiejetnosci zawartych w
podstawie programowej dla danego etapu edukacyjnego, a takze w przejawianiu inicjatywy
twérczego myslenia. Co pozwoli uzyska¢ uczniom wyzsze oceny z poszczegélnych przedmiotow, jak
rowniez wyniki na egzaminach konczacych szkote. Poza tym, w dobie Internetu, telefonow
komodrkowych i wirtualnego spedzania czasu ze znajomymi, gra w szachy daje im mozliwos¢
rzeczywistego spotkania z rowiesnikami oraz rozwijania swoich zainteresowan.

Szachy ucza dzieci oczywistej, jednakze umykajacej im jeszcze prawdy, ze ich zdanie, ocena czy
poglady nie zawsze sa stuszne i prawdziwe. Szachy przez swdj aspekt sportowej rywalizacji ucza
mysle¢ obiektywnie i nie lekcewazy¢ przeciwnika.

Benjamin Franklin w swojej publikacji Moralnos¢ gry szachowej (1779 r.) zwrdcit uwage na takie
pozytywne, ksztatcace charakter wtasciwosci szachdw, jak: wyrabianie zdolnosci planowania i
przewidywania, poczucie odwagi, przezorno$¢, ostroznos¢ i na koncu - poczucie odpowiedzialnosci
za wlasne decyzje.

II. ZALOZENIA OGOLNE

Innowacja skierowana jest do uczniow szkoty podstawowej oraz klas II i III gimnazjum. Zajecia beda
sie odbywa¢ w grupach 5 - 10 osobowych.

Podczas zaje¢ uczniowie poznawaé beda podstawy i taktyke gry w szachy, a takze ukierunkowywani
beda na wlasny sposéb myslenia. Udzial w zajeciach bedzie dobrowolny i ogdlnie dostepny. Wezma
w nich udzial uczniowie zaréwno znajacy gre w szachy, jak i tacy, ktorzy chca sie jej nauczy¢ i
poznac jej zasady. Obserwujac uczniéw przy pracy nauczyciel bedzie mogt stwierdzi¢, jakie trudnosci
napotykaja, ktére metody uczniowie latwiej przyswajaja i jakie umiejetnosci trzeba u nich rozwijac.

III. CELE INNOWAC]I

Cel gtéwny:



Pobudzanie wszechstronnego rozwoju uczniéow ze szczegolnym uwzglednieniem rozwijania
kompetencji kluczowych poprzez gre w szachy.

Cele szczegolowe:

e rozbudzenie zainteresowania gra w szachy;

e opanowanie zasad gry w szachy, podstaw wiedzy szachowej oraz stownictwa szachowego;

e doskonalenie strategii gry;

« ¢wiczenie logicznego myslenia, twérczego rozwiazywania probleméw oraz zadan szachowych;
» ksztaltowanie zasad zdrowej rywalizacji i etyki szachowej;

e nabywanie umiejetnosci radzenia sobie w trudnych sytuacjach;

e wzmocnienie poczucia wlasnej wartosci ucznia;

e rozwijanie zdolnosci do dziatania w zespole i osiagania zamierzonego celu;

e rozwijanie umiejetnosci spedzania przez dziecko wolnego czasu.

IV. METODY I FORMY
Formy:

e zajecia z cala grupa
e zajecia w zespotach,
e zajecia indywidualne

Metody:

¢ pogladowe - obserwacje, prezentacje multimedialne,
e stowne - pogadanka, opis, wyktad z pokazem,
e praktyczne - partie towarzyskie oraz partie turniejowe.

Gléwna metoda bedzie ukierunkowanie ucznia na samodzielne myslenie, dzieki ktéremu nabedzie on
umiejetnos¢ szukania i zastosowania prawidtowych rozwigzan podczas rozgrywek.

V. PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA
Uczen:

e zna zasady fair play dazac do zdrowej rywalizacji;

e zna podstawowe zasady gry w szachy oraz pomaga innym poczatkujacym szachistom w ich
opanowaniu;

e potrafi w petni koncentrowacé sie podczas gry;

« potrafi przeanalizowa¢ popeknione bledy i je korygowac;

* jest pewny siebie i posiada umiejetnos¢ przegrywania;

« potrafi by¢ konsekwentny i wytrwaly w dziataniu;

« dazy do osiggania sukcesu podczas turniejow szachowych.



VI. KORZYSCI WDROZENIA INNOWAC]I
Uczniowie:
e umieja gra¢ w szachy;
* lepiej radza sobie z rozwigzywaniem zadan wymagajacych logicznego myslenia;
¢ o0siagaja wyzsze wyniki w nauce;
e wykorzystuja umiejetnosci gry w szachy do wykonywania operacji matematycznych;
e latwiej radza sobie w sytuacjach problemowych;
» stosuja zasady ,fair play”;
* ucza sie rywalizowac ze soba.

Nauczyciel:

e wykorzystuje swoje kompetencje do pracy z uczniami;
o wspotpracuje ze srodowiskiem lokalnym;
e popularyzuje gry w szachy.

VII. TEMATYKA ZAJEC

1. Zapoznanie uczniéw z historig szachow.

2. Figury, piony, szachownica.

3. Wartosc¢ i jakos¢ poszczegolnych figur i ich specyfika.

4. Podstawowe pojecia szachowe - szach, mat, pat, roszada, ofiara, kombinacja, debiut,
5. Zapis partii szachowej.

6. Analiza partii szachowe;j.

7. Rozgrywanie debiutu. Poznanie najpopularniejszych i najczesciej rozgrywanych debiutow
szachowych.

8. Gra srodkowa. Ogodlne zasady.
9. Zakonczenie partii. Rozgrywanie koncowek.
10. Nauka umiejetnosci racjonalnej gry poszczegolnymi figurami, i ich wykorzystanie w trakcie gry.

11. Udziat w turniejach szachowych.

VIII. EWALUACJA

Zrédtem informacji o programie sa jego odbiorcy, czyli uczniowie. Cenne zatem beda ich uwagi i
opinie. W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi:



e rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami,
» obserwacje uczniow na zajeciach,
« analize postepow graczy.

Na biezaco nauczyciel omawia z uczestnikami zaje¢ popelnione bledy, zwracajac szczegdlna uwage
na poprawnos¢ ich korygowania.

IX. SPODZIEWANE EFEKTY

» Rozwdj ucznidow ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwijania kompetencji kluczowych
(umiejetnosci matematycznych i logicznego myslenia).

e Zaangazowanie ucznia do zdrowej rywalizacji.

e Ukierunkowanie ucznia na samodzielne myslenie, dzieki ktdremu posiadzie on umiejetnosé
szukania i zastosowania prawidtowych rozwiazan podczas rozgrywek.

Wplyw na uczniow :

e poznanie gry w szachy,

» wzrost umiejetnosci logicznego myslenia oraz analizowania sytuacji i wyciggania wnioskow,

e rozwdj takich cech jak opanowanie, koncentracja, determinacja, cierpliwos¢, wytrwatosé,
odwaga, wyobraznia,

e wykorzystanie umiejetnosci gry w szachy do wykonywania operacji matematycznych,

e wzrost umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach problemowych,

e uczenie zdrowej rywalizacji, postepowania wedtug zasad fair play i szacunku wobec
przeciwnika,

» nabywanie odpornosci psychicznej, poznawanie wtasnych reakcji na sytuacje stresowe, uczenie
sie, w jaki sposéb radzi¢ sobie ze stresem i zmeczeniem, skutecznego dziatania pod presja,
wytrwatosci,

e uczenie sie nawiagzywania i utrzymywania dobrych, przyjacielskich kontaktow z roéwiesnikami i
osobami dorostymi,

» wyzsze oceny z poszczegolnych przedmiotéw jak rowniez wyniki na egzaminach konczacych
szkote.

Wplyw na prace szkoty:

e podnoszenie jakosci pracy szkoty poprzez wzbogacenie oferty edukacyjnej,
* budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrod uczniéw i rodzicow,

» wzbogacenie tradycyjnych srodkéw i metod dydaktycznych,

e forma promocji szkoty.

X. PODSUMOWANIE

Niniejsza innowacja ma na celu zaprezentowanie korzysci ptynacych z nauki gry w szachy dla
uczniow, nauczycieli i naszej szkoty.
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